





ATTENTI AL LUPPOLO

Avventura originale Alkimia

Gioco: Brancalonia (D& 5% Edizione) _Genere: Spaghe
FantasyConedy

Durata: 2 ore circa Da 2 a 5 giocatori

Nel villaggio di Bingen, un‘onbra oscuraincombe sulle
cantine e qualcunosta distruggendole scorte di birra,
lasciandola comunita nel caos.Un gruppodi scdcinati
villici, affiancati dalla saggialldegarda,dovra affrontare
diavoli burloni e beoni esagitatiper svelareil misteroe
riportarela paceal villaggio, prima chel'ultima gocciadi
birra svanisca per sere.
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Durata: 2 ore circa

Gioco: Brancalonia (D& 5* Edizione) _Genere: Spaghetti
FantasyConedy

Da 2 a 5 giocatori

| Brutti Ceppi, dopo una condannaai lavori forzati per

un'intossicazione alimentare durante il Vejone di

Capodannaal BilloPorco, vengonoliberati graziea una
misteriosa benefattrice. Convinti che il responsabile
dell'incidente sia il Colonnello Varnello, giungono a

Monte Dubbioso, ora un paesecupo e oppressodalle

ordinanzedel rivale. Al BilloPorco, chiuso e in rovina,

iniziano a pianificare come smasderare Varnello e

riportare il paese alla sua gloria.



NEVE E CENERE

Avventura originale Alkimia

Gioco: Eberron (D&D 5% Edizione) Genere: Fantasy,
Steampunk, Investigativa

Durata: 2 ore circa Da 2 a 5 giocatori

Nella grande Citta delle Torri, durante un incontro segreto
viene ucciso un membro del casato Phiarlan. Sta agli

investigatori indagare e capire cosa sta succedendo a
Sharn.
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IL PASSO DJATLOV

Avventura originale Alkimia

Gioco: Call of Cthulhu Genere: Mystery, Soprannaturale,
URSS

Durata: 2 ore circa Da 2 a 5 giocatori

Una spedizione di volontari e membri dell’armata rossa ha
il compito di indagare sulla scomparsa di un gruppo di
escursionisti, guidati da Igor Alekseevi¢ Djatlov, le cui
tracce si sono perse sul versante orientale del Cholat¢achl',
che nella lingua degli indigeni mansi significa “montagna
della morte™.



FORTUNALE SU LEPANTO

Avventura originale Alkimia

Gioco: Lex Arcana Genere: Storico, Fantasy

Durata: 2 ore circa Da 2 a 5 giocatori

IL SIGILLO DEL KHAN

Avventura originale Alkimia

Gioco: Blades in the Dark Genere: Storico, Fantasy

Durata: 2,5 ore circa Da 2 a 5 giocatori

L’Impero Romano, indebolito dall’espansione verso la
Nuova Europa, ¢ assediato dagli Ottomani, che hanno
conquistato Grecia, Asia Minore e Cipro. A Lepanto sta
per accadere qualcosa che potrebbe sconvolgere il destino
della guerra: il futuro di Roma ¢ nelle mani di un manipolo

di valorosi legionari.
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L’esercito dei Mongoli sta per travolgere [’ultima
resistenza in Europa. Il Khan indice il Kurultai, gran
consiglio delle tribu, per ottenere 1’approvazione
dell’assalto finale; spetta ai Keshig, la guardia d’onore del
Khan, mantenere 1’ordine durante 1l Kurultai.



BENVENUTI AL CIRCO ABERAMA!

Avventura originale Alkimia

Gioco: Call of Cthulhu  Genere: Mystery, Soprannaturale

Durata: 2 ore circa

Da 2 a 5 giocatori

Venghino signori!

Non perdete Il'occasione di assistere a spettacoli
straordinari e meraviglie senza eguali! Dal 19 al 23 marzo
1918, al Parc des Eaux-Vives, il leggendario Circo
Aberama vi stupira con acrobati, bestie feroci e magie mai
viste prima. Un evento imperdibile per grandi e piccini!

UNA CLASSICA STORIA ITALIANA

Avventura originale Alkimia

Gioco: Call of Cthulhu Genere: Investigativo, Crime

Durata: 2 ore circa Da 2 a 5 giocatori

Anni ‘30, in un borgo medievale incastonato tra le colline
toscane il tempo sembra essersi fermato. Tuttavia, strani
avvenimenti iniziano a turbare la sua quiete quotidiana
mentre fosche nubi si addensano all’orizzonte. Siete pronti
a scoprire 1 segreti che si celano dietro la facciata idilliaca
di Montelupo?



MAGHI - IL RISVEGLIO

Avventura a scelta

Genere: Mondo di Tenebra, Magia, Occulto

Da 4 a 6 giocatori

Durata: 2 ore

Maghi - Il Risveglio ¢ un gioco di ruolo narrativo ambien-
tato nel Mondo delle Tenebre, dove 1 giocatori interpre-
tano 1 “Risvegliati”, individui che hanno scoperto la vera
natura della realta magica e cercano di plasmarla contro
una minaccia occulta chiamata “La Menzogna”, combat-
tendo tra fazioni arcane e superando i pericoli del Para-
dosso, I’'interferenza della realta comune nel manifestare
la magia.
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LA TORRE DELLIRIDIO

Avventura rivisitata

Gioco: Dragonbane Genere: Dungeon Crawl

Durata: 2 ore Da 3 a 5 giocatori

Ogni venti anni, la Torre dell’Iridio emerge per poche ore
dalle profondita marine, offrendo la possibilita a corag-
giosi avventurieri, o a vili predoni, di esplorarla per recu-
perare 1 suoi tesori celati, tra cui la leggendaria Scheggia
di Iridio, custodita in cima. Riuscirete ad avere successo
dove altri hanno fallito? O sarete solo un altro capitolo nel
lungo elenco di vittime della Torre?



IL MISTERO, LA MORTE
E IL DIRIGIBILE MARY

Avventura rivisitata

Gioco: Not the End Genere: Mystery, Soprannaturale

Durata: 2 ore circa Da 2 a 5 giocatori

Partecipa al viaggio inaugurale del maestoso dirigibile
Mary, capolavoro del geniale Calvin Lancaster. Un invito
speciale, un’esperienza tra le nuvole... ma qualcosa di
inatteso ti attende a bordo. Sei pronto a scoprire il mistero?
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| PREDATORI DELLARCA

3LDOR4DO
Avventura rivisitata

Gioco: Xenoscape Genere: Fantascienza,
Durata: 2,5 ore circa Da 2 a 5 giocatori

HENGSERARPE

Un'antica intelligenza vi chiama dai sogni, portando
segreti e speranze per il futuro. Siete pronti a scoprire cosa
si nasconde nel buio del passato?



GREEN OAKS

Avventura autogenerativa

Genere: Commedia, RSA

Durata: variabile Da 2 a 99 giocatori

Green Oaks

Un gioco di ruolo di Roberto de Luca

Green Oaks ¢ una stupenda struttura immersa nel verde dove
coloro che sono giunti all’inverno della loro vita possono
trovare diverse attivita ricreative, nuove amicizie ¢ tutta la
professionalita di personale infermieristico di altissimo livello.
Corre voce che nei sotterranei di Green Oaks si nascondano
grandi tesori, ma c’¢ anche chi pensa che in realta I’intera
struttura sia una base aliena dove vengono fatti esperimenti
sugli Anziani.
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ORC BORG

Avventura autogenerativa

Genere: Orchi nello Spazio

Durata: variabile Da 2 a 5 giocatori

In Orc Borg, TU SEI UN ORCO!

Gia. Un enorme, GIALLO, orco nello spazio, pieno di
cyber-innesti terrificanti e brutali. Viaggi con gli altri tuoi
amici pelle gialla in giro per la galassia a bordo del Relitto, un
colossale monnezza-razzo. Nel tempo libero ti piace
ammazzare la feccia aliena, guidare grossi robottoni, fare a
botte con i tuoi simili e innestarti le ultime novita sul mercato:
una bella chela meccanica, oggigiorno, ¢ di tendenza!



EAT THE REICH! TENEBRA

Avventura autogenerativa Avventura autogenerativa
Genere: Vampiri VS Nazi Genere: Horror
Durata: 2 ore circa Da 3 a 6 giocatori Durata: 2 ore circa Da 2 a 5 giocatori

Eat the Reich ¢ un gioco di ruolo in cui ’esagerazione Tenebree € un gioco di ruolo horror con lo scopo di scava-
¢ una scelta precisa: dei vampiri assetati di sangue sono re nel profondo, mettendo a nudo nervi scoperti € paure
I’ultima arma segreta degli Alleati nella Seconda Guerra celate. Qui non si combattono solo 1 mostri del mondo,
Mondiale. Sganciati sulla Parigi occupata, hanno un solo ma anche quelli interiori: traumi, difetti e incubi persona-
obiettivo: prosciugare Hitler e fermare la macchina bellica li. P1u ci si immedesima nel proprio personaggio e nelle
nazista. Un gioco sfrenato e truculento, perfetto per chi relazioni che lo legano agli altri, piu profonda diventa la
cerca adrenalina pura e NON ha lo stomaco delicato. discesa. In Tenebree, sopravvivere non significa solo re-

stare vivi... ma restare sani di mente.




SINE REQUIE

Avventura a scelta

Genere: Storico, Tragico, Distopia

Durata: variabile Da 2 a 5 giocatori

I1 1944 non ¢ mai finito: 1 morti si sono risvegliati,
I’'umanita ¢ precipitata nell’orrore, 1 regimi si sono
naspriti... tu set ’unica speranza in un mondo “Sine
Requie”.

BLADES IN THE DARK

Avventura a scelta

Genere: Heist adventure, Crime, Gotico

Durata: 2 ore circa Da 2 a 5 giocatori

Nelle nebbiose strade di Doskvol, una citta condannata
a un’eterna notte dopo che un antico cataclisma ha spez-
zato 1l sole, un gruppo di audaci canaglie cerca di farsi
un nome. Dovrete lottare per sopravvivere tra gang ri-
vali senza scrupoli, famiglie nobiliari potenti e corrotte
e I’occhio sempre vigile della Guardia Cittadina. Ogni
scelta ha un prezzo, ogni alleanza ¢ fragile, ogni erro-
re puo essere I'ultimo. Vi attendono colpi criminali ad
alto rischio, misteri occulti, patti pericolosi, schermaglie
sanguinolente e, per chi osa davvero, bottini ricchissimi.
La scalata al potere ¢ possibile... ma nulla ¢ gratuito a
Doskvol. Fin dove siete disposti a spingervi per arrivare
in cima alla piramide?



THE GOLDEN RECORD

Avventura originale Alkimia

Gioco: Sperimentale Genere: Fantasy...

Durata: 2,5 ore circa Da 2 a 5 giocatori

Nel 1977, la NASA lancio 1l Golden Record a bordo della
sonda Voyager: un messaggio di suoni, immagini €
musica, destinato a raccontare la storia dell’'umanita a
eventuali civilta aliene. Chissa se qualcuno lo avra mai
ascoltato...
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